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;1 Drizzt Do’Urden, enfanté par le plus maléfique Clt)’rf
d’une civilisation sinistre et déviante, rejette les siens
au peéril de sa vie.

B TRl s . S = ~

4

L’Outreterre /
La terre natale de Drizzt est un territoire mortel abritant quantité de mysteres et de dangers.

Plongée dans des ténébres éternelles, I'Outreterre est un monde cauchemardesque qu’on évoque
avec crainte dans des rumeurs et des fables terrifiantes. Une variété infinie de monstres et de races
maléfiques — dont la plus crainte sont les elfes noirs, connus sous le nom de « drows » — hantent
ses cavernes. Dirigés par les sinistres prétresses de la Reine Araignée, ils ont construit une société
souterraine reposant sur la cruauté, la traitrise et la violence. Les drows sont terrifiants, et on
raconte aux enfants de la surface que les elfes noirs vont venir les prendre s’ils ne sont pas sages.

Dans les vastes, et souvent brutaux, Royaumes Oubliés, choisir la maniére dont on va utiliser son
pouvoir est rarement facile ou évident, et les héros sont souvent contraints de choisir le moins pire
de deux maux. Lorsque Drizzt choisit de suivre la voie que lui dicte sa conscience, il perd son pére
et son foyer et devient un fugitif solitaire, pourchassé et hai ou qu’il aille.
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« L’elfe noir »

Cimeterre en fer froid
immunisant son porteur
contre le feu et les flammes
de toutes sortes

> id 24

24

SDITeT ML
Zone de ténébres impénétrables qui '
aveugle et désoriente les ennemis

Flammes mystiques qui
peuvent percer/éclairer les
ténébres les plus noires

SOTLACHEVITITLO
Capacité a flotter pour s’¢élever a
d’importantes hauteurs ou desce
profondément sans efforts

BraceletSgiogereville
Augmentent la vitesse, améliore
I’équilibre et décuplent I'a

GUCTTITWYVIT

Panthére géante enchantée, invoquée depuis
une statuette d’onyx, qui sert aussi bien de
protecteur que de compagnon a Drizzt
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Bretteur sans égal et héros attentionné, La panthére magique combat aux cotés de
Drizzt est pourchassé par son propre peuple, Drizzt depuis des années. Ensemble, ils
les elfes noirs, et rejeté partout ailleurs. forment un duo mortel.

Wulfgar

Le digne Wulfgar n’est pas
aussi agile que Drizzt, mais
il compense ce manque
par son incroyable force et
le pouvoir de son marteau
de guerre magique.

Bruenor Marteaudequerre
Roi dépossédé de son
royaume, le nain Bruenor
cache son coté tendre
derriére ses maniéres
bourrues.

Catti-brie

Elevée, et endurcie, par les
nains des sa plus tendre
enfance, Catti-brie est une
jeune femme spontanée
d’une grande beauté tiraillée
entre les deux hommes de
sa vie : Drizzt et Wulfgar.

Zaknafein

Contraint a servir la famille

de Drizzt en tant que maitre
d’arme, Zaknafein se montre
particuliérement dur avec ce
dernier, qui ignore qu’il est
son fils. Mais son entrainement
sévere est destiné A préparer

le jeune drow a combattre

leur société maléfique.
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~ Le paria ultime

| Les légions maléfiques d’Outreterre
méprisent toutes Drizzt Do’Urden,
mais aucune n’est plus véhémente
que sa propre famille. Méme parmi

les créatures les plus viles et les

plus détestées, il est un parja. A
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Artémis Enteri
Impitoyable assassin
humain originaire de
la lointaine ville de
Portcalim, Artémis
Entreri est obsédé par
Drizzt, le seul ennemi
qu’il n’est pas parvenu
4 vaincre, et cherche a
tout prix a le surpasser.

Régis

En cavale pour ses
crimes passés, Régis
cherche toujours la voie
de la facilité et s’attire
encore plus d’ennuis.

Malice Do’Urden
Cruelle et manipulatrice,
Malice Do’Urden ne vit que
pour deux choses : amener
la maison Do’Urden au
sommet de la hiérarchie de
Menzoberranzan et punir
son fils renégat : Drizzt.

L’Eclat de cristal
Ce puissant artefact, un objet
imprégné d’une conscience
et de la capacité a s’en

servir, cherche des mortels a
manipuler pour réaliser pour
lui ses réves de conquéte.

21244
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ARar Kessel

Kessell était I'apprenti
malchanceux et lache
d’un sorcier jusqu’a

ce qu'il parvienne &
maitriser la puissance
de I’Eclat de cristal, sans
jamais comprendre qu’il
était le serviteur de ce
dernier et non I'inverse.

Pacha Amas

Originaire de la lointaine
Portcalim, le puissant Pasha
Pook envoie son assassin
personnel, Artémis Entreri,
récupérer Régis et le joyau
que ce dernier lui a volé.

Errtu

Puissant seigneur démon
des Abysses, Errtu

était le général d’Akar
Kessell, jusqu’a ce qu'il
parvienne a s’emparer
de Iéclat de cristal.

Jarlaxle

Lextravagant Jarlaxle cultive
avec soin son image de dandy
afin de mieux surprendre ses
ennemis avec son intellect
acéré et ses talents de bretteur
soigneusement perfectionnés.

Omﬁrg{et

11y a deux siécles, le dragon d’ombre Ombreflet a chassé
les nains du clan Marteaudeguerre de leur demeure
ancestrale. Depuis il régne en maitre sur Castelmithral.
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Malgré la haine que les habitants de la surface
vouent au drows, Drizzt se crée sa propre famille,
trouvant des compagnons qui partagent ses idéaux

et combattent a ses cotés.

Une amitié forgée dans les flammes

La Légende de Drizzt montre a quel point les liens de I’amitié
sont plus forts que ceux du sang. Les vrais amis peuvent mener
au succeés ou a I’échec. Mais dans tous les cas, leurs destinées
sont liées. Pouvoir s’entourer de personnes sur lesquelles on ;
peut compter dans un combat @ mort est un enjeu vital. g
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Les actions de Drizzt séduisent une
troupe hétéroclite de personnages,
qui apprennent a I'aimer comme \
une famille et sont préts a le suivre ‘\
avec une loyauté infaillible. Il est leur

héros, leur ami et leur sauveur. \l

i
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Il'y a plus de vingt ans, R.A. Salvatore, auteur figurant sur la liste des bestsellers du
York Times, nous a fait découvrir I'elfe noir Drizzt, I'un des personnages les plus
aimés de la Fantasy.

'y (o) Ce sont les choix moraux, et non la parenté ou I'héritage, qui définissent vos valeurs
' {u) La connaissance vous donne la liberté de choisir votre destin
@ Ceux qui partagent des idéaux et se battent ensemble forment une famille

La Légende de Drizzt pousse une personne a faire partie du monde, prendre part dans une
aventure et devenir un membre de la famille.
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Neverwinter

tome 1

tome 2
Gauntlgrym
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tome 3
La Griffe de Charon

tome 4
(a paraitre)

Neverwinter Tales
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La Mer des Epées

G, e





OEBPS/Images/planche017.jpg
Anti-héros

Pour les habitants de la surface,
Drizzt représente toute I’horreur
de I’Outreterre. Il est un monstre,

un meurtrier et un cauchemar.
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Apres et autour

de la [égende...

Les autres aventures de Pelfe noir

Transitions

tome 1 tome 2 tome 3
Le Roi orque Le Roi pirate Le Roi fantéme
Mercenaires

tome 1 tome 2 tome 3
Serviteur du cristal La Promesse du La Route du Patriarche
Roi-Sorcier
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Un monde de magie

Les Royaumes Oubliés sont tissés dans la Toile, qui imprégne toute chose de magie. Celle-ci est
présente partout, mais la meilleure magie doit étre apprise, acquise, achetée ou volée. Les sorts
sont aussi variés que ceux qui les lancent : du rétameur qui peut faire sécher les vétements aux
puissants sorciers capables de remodeler le monde... Mais la magie que Drizzt cotoie n’est qu’un
faible écho de la magie a couper le souffle des civilisations passées.

DRIZT
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(‘ Aprés une vie passée en Outreterre, Drizzt se lance dans ui
I

'f nouveau monde truffé d’aventure a la face.

La promesse de Paventure
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A la surface, Drizzt découvre un monde riche en aventures I'entrainant inla sableh'xeﬁt vers

P'inconnu. Des merveilles inénarrables I’attendent, et chaque pas peut mener a une rencontre @
5 5 S ‘ e

magique ou un affrontement mortel. Ce monde a toujours plus a offrir qu’il ne semble.

Des dizaines d’espéces et de créatures monstrueuses vivent dans les Royaumes Oubliés. Les
tensions entre ces derniéres sont a I'image du pénible voyage de Drizzt depuis I'Outreterre jusqu’a
la surface. Surle chemin, il a rencontré des gnomes attentionnés, de fiers nains, des elfes méprisants
et des humains ambitieux. Il a également combattu des orques et des gobelins, des géants et des
trolls, des bétes éclipsantes et des molosses sataniques, des démons et des diables... chacun d’entre
eux avec une histoire et une personnalité bien distinctes, élevant les enjeux de ces rencontres bien
au-dela du simple affrontement.

DRIZT
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Le monde de Drizzt, divisé en une multitude de’igons%sunctes et une mynade de c _cultures
variées, fait partie d"un univers encore plus vaste sepal@en une multitude de plans : paradls enfers

et chaos bouillonnants, regorgeant de paysages & explorer et d’occasions de partir a aventure.

\

Le personnage de Drizzt et son histoire sont uniques en leur genre. Méme si I'intégralité de son Vi
espéce bénéficie de capacités surhumaines, le véritable pouvoir de Drizzt lui vient des connaissances
qu’il amasse consciencieusement. Ce qui signifie non seulement affiner ses talents de bretteur
jusqu’a la perfection, mais aussi combattre sa nature ténébreuse, s’opposer a la cruauté de ses
ancétres et apaiser son dme torturée. En quéte perpétuelle de vérité, Drizzt poursuit inlassablement
sa croisade pour la justice. Méme aprés plus de vingt ans, il continue a améliorer et développer ses
capacités, qui font de lui un héros révolutionnaire.
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Exa[tatw%rzss dns ful
frissons permanen

La Légende de Drizzt promet — et offre — de ’action a couper le souffle. Il n’y a pas de répit

pour Drizzt et les autres héros légendaires des Royaumes Oubliés, toujours préts a affronter
une multitude de dangers, qu’ils viennent d’ennemis extérieurs ou de conflits internes. Avec
sa grace féline, son style de combat acrobatique et ses emblématiques cimeterres jumeaux,
Drizzt est un guerrier hors du commun.
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A force de volonté, Drizzt devient
un héros : quelqu’un qui fait ce qui
doit étre fait, méme quand ceux qu’il
aide le détestent pour ses actes. Il
respecte toujours son code moral
méme si ¢a ne I'arrange pas toujours.

DRIZT
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= n monde
: d’aventures

Sous la surface du monde, plus profond que le plus profond des cachots,

..
(4 L O u tI’ Cte ITE€ sétend un vaste, fantastique et mortel réseau de cavernes connu sous le

nom d’Outreterre.

Menzoberranzan Drow Duergar

La ville natale de Drizzt Elfes corrompus par la Nains corrompus et maléfiques
déesse maléfique Lolth

Flagelleurs mentaux Bétes éclipsantes
Monstres étranges qui dévorent Créatures monstrueuses ayant la forme Prédateurs terrifiants, parfois
le cerveau d’autres créatures d’un cerveau a neuf yeux, chacun d’entre adoptés comme animaux de

eux pouvant lancer un sort différent compagnie par les drows

Terres de mystére

Tout un monde de magie, d’intrigues, de dangers et de merveilles s’étend au sud du Valbise. Drizzt et ses
compagnons se retrouvent souvent irrémédiablement entrainés loin de chez eux par I'appel de I'aventure.
ik

Trolls Géants des collines
La forteresse que Drizzt recherche oW Greaturcs mangeuses L Dot eieansedues
d’hommes qui peuvent guérir mais peu futées

wimporte quelle blessure
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Les deux mondes de Drizzt entrent en collision, ramenant la saga épique
part, lorsque sa famille d’adoption doit affronter sa
ns une guerre ouverte et sans pitié.

a son point de

NS

. JS
Une école de Phéroisme

Bien qu’il soit un guerrier accompli, Drizzt est un héros au grand cceur et a I'esprit
libre. 11 suit sa conscience et fait son propre chemin dans le monde. Il est bienveillant
et combat les tyrans et les brutes. Il croit en la vie et la liberté, et s’oppose a tous ceux
qui voudraient en priver les innocents.
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Une saga de romans épiques

La Légende de Drizzt se présente sous la forme d’épopées en plusieurs volumes. Chaque histoire est
une occasion unique d’entrer en contact avec le personnage de Drizzt, son univers et des enjeux a

nuls autres pareils.

La superstar de (a Fantasy

Vingt best-sellers, des millions d’exemplaires traduits dans plus d’une dizaine de langues, ont gag-
né le cceur d’innombrables fans a travers le monde. L'elfe noir Drizzt Do’Urden est probablement
le héros de Fantasy moderne le plus aimé et le plus lu.

Au-dela des romans, Drizzt est une superstar tous supports confondus. Il apparait dans
d’innombrables jeux de roles, jeux de plateau, jeux vidéo et bandes dessinées et a méme été décli-

né sous forme de figurines a collectionner.
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Depuis prés de vingt-cing ans, les lecteurs fidéles ont developpé une connexion émotion:
forte aux personnages de La Légende de Drizzt. Ils aiment ou haissent chacun d’entre eux avec u:
passion inégalée.

Rencontrer Drizzt c’est devenir une partie de la légende et s’engager sans retenue avec I’elfe noir
et ses compagnons. Ses ennemis deviennent vos ennemis. Son monde devient le votre.
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La région habitée la plus au nord du monde, le Valbise est
constitué de tundra balaysées par les vents, de lacs gelés et
de foréts enneigées, coupé des terres du sud par une chaine
de montagne connue sous le nom d’Epine dorsale du monde.

Dix-Cités
La demeure de Drizzt a la surface

SNy L

Orques Gobelins
Créatures violentes a la peau grise Petits créatures vicieuses
aimant piller et tuer

Géants du givre Remorhaz Glacemort

Immenses guérriers Créatures insectoides Dragon blanc que Drizzt

immunisés au froid terrifiantes creusant des et Wulfgar combattent
le plus mordant galeries dans la glace

Banshec que Drizzt et Comme des loups-garou Djinns de feu piégés dans
‘Waulfgar affrontent ‘mais se transformant en des tombes sous le sable

hommes-rats ou en rats géants
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